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OZADJE:  PROJEKT ASPECT

 Evropski projekt ASPECT

• Adopting Standards and Specifications for
Educational Content
 Sprejemanje standardov in specifikacij

za izobraževalne vsebine
 EC eContentplus Programme BPN (2008-2011)

• 22 partnerjev iz 15 držav
 9 ministrstev za šolstvo
 4 komercialni ponudniki vsebin
 vodilni ponudniki tehnologije
 strokovnjaki iz mednarodnih standardizacijskih

teles in konzorcijev na področju e-izobraževanja

 UL partner na projektu

 http://aspect-project.com/
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GLAVNI CILJI PROJEKTA ASPECT

 Primerjalna analiza različnih stand. in specif.
• primernost za različne tipe učnih gradiv

• gradiva različnih ponudnikov
 komercialnih in iz javnega sektorja (tudi učitelji)

 Učinek implementacije standardov in specifikacij
• povečanje vseevropske interoperabilnosti

 učnih gradiv

 sistemov za izdelavo, iskanje, prenos in uporabo

 Vzpostavitev dobrih praks
• združevanje obstoječih specifikacij v celovite rešitve

• namenjene potrebam šolskih skupnosti v Evropi
 v smislu iskanja, izmenjave in ponovne uporabe 

učnih gradiv
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OZADJE: KAJ ZANIMIVO ZA VAS

• V okviru projekta smo (med drugim)

 Raziskali, kako učinkovito pripraviti učno vsebino

• prenosljivost vsebine

• ponovna uporaba

• možnost spreminjanja in prilagajanja

• uporaba standardov
 zakaj standardi in kateri standardi

 Pripravili predstavitveni primer (showcase)

• 3 urna lekcija na temo termodinamike

• učni paket
 spletna vsebina, ADL SCORM paket, IMS CC paket

 Pregledali orodja za pripravo paketa

 Pregledali predvajalnike za uporabo paketa
VIVID 2010



STANDARDI ZA PAKIRANJE VSEBIN

• V nadaljevanju

 Predstavitev standardov za pakiranje učnih vsebin

• ADL SCORM

• IMS Common Cartridge

 Glavna razlika med njima

 Njuna uporaba v praksi

• Poznavanje standarda SCORM?

 Uporaba?
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ADL SCORM

SCO-ji Manifest SCORM

Sharable Content Object Reference Model

 Referenčni model prenosljivih gradnikov vsebine

SCO:  prenosljivi gradniki vsebine

RM:  navodila za uporabo oz. manifest
• datoteka XML

• organizacija vsebine
 kazalo, sekvenčenje

• metapodatki o vsebini
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ADL SCORM: SCO

Statična spletna stran

Spletna stran
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ADL SCORM: SCO

Statična spletna stran

z dodanim programskim vmesnikom API,

ki skrbi za komunikacijo z VLE

Spletna stran SCO
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ADL SCORM: PAKET

SCO + manifest = SCORM

pakiranje v arhiv zip

Manifest
SCORM paket
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IMS COMMON CARTRIDGE

Common Cartridge

 V osnovi podoben paketu SCORM

CC paket

Manifest
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IMS COMMON CARTRIDGE

Common Cartridge

 V osnovi podoben paketu SCORM

Ne vsebuje programskega vmesnika API

 Ukinja komunikacijo z VLE

• uporaba navadnih spletnih strani

• ni sledenja uporabniku

SCOSpletna stran

VIVID 2010



IMS COMMON CARTRIDGE

Common Cartridge

 V osnovi podoben paketu SCORM

Uvaja nove možne vsebine

 Ocenjevanje QTI (Question and Test Interoperability)

• standard za zapis nalog v obliki XML
 tip naloge, vsebina naloge, način ocenjevanja ...

 definira vsebino naloge, ne pa oblike

 Spletne storitve LTI (Learning Tool Interoperability)

• definira način dostopa do storitve
 lastne storitve sistema VLE (forum, wiki, klepet ...)

 zunanje spletne storitve

• prosto dostopne: google maps, google docs

• zaščitene: e-knjiga, virtualni svet
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IMS COMMON CARTRIDGE

Paket IMS Common Cartridge

Naloge

Forum

E-učbenik

Manifest

CC paket
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PRAKTIČNA UPORABA

 Prikaz uporabe paketov v praksi

• spletna učilnica Moodle

 Paket učne vsebine Termodinamika

• arhivska datoteka zip

• Moodle
 http://colos2010.fri.uni-lj.si

 različica paket SCORM

 različica paket CC
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SPLETNA UČILNICA MOODLE - SCORM
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SPLETNA UČILNICA MOODLE - CC
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SKLEPNE UGOTOVITVE

 Uporaba standardov ni več vprašanje

• olajšajo izdelavo učne vsebine ter njeno 
vzdrževanje in uporabo

• nujno potrebni za zagotavljanje dostopnosti, 
prenosljivosti, izmenjave, ponovne uporabe ...

 Vprašanje je, katere standarde naj uporabimo

• vsak ima svoje prednosti in slabosti

 primeren za določeno vrsto uporabe

 ni idealne rešitve za vse probleme

• imeti mora širšo podporo

• odvisno od potreb in želja

• ista učna vsebina v različnih standardih
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VPRAŠANJA


